
 

В первую очередь хочется поблагодарить всех тех людей, которые так или иначе принимали 

участие в проекте и активно помогали в ветке на форуме: 

 

                     - Никитин Вячеслав (ака yasnoe) - фотоматериалы, консультации, схемы, тестирование 

                     - Олег Чаплин - фотоматериалы, схемы 

                     - Федор Бураков (ака Hawker) - наземная техника 

                     - Евгений Батурин (ака Digital) - консультации, помощь в правке сезонных текстур 

                     - Андрей Милорадов (ака ANRI) - консультации, помощь в создании текстур ВПП 

(UHSO), библиотеки объектов 

                     - Jazz - анимированные огни (источник: http://www.avsim.su/f/fs2004-effekti-i-

dobavleniya-46/animirovannie-vechernie-i-nochnie-avtodorogi-

34218.html?action=download&hl=rOAD) 

                     -Александр Воробей (ака Aleks) - Консультация по исправлению. 

(заранее просим извинить если кого-то не включили в список). 

 

 

 

 

Правила использования 

 

ЗАПРЕЩАЕТСЯ:  

 

Редактирование, продажа и/или передача третьим лицам в коммерческих целях. 

 

РАЗРЕШАЕТСЯ: 

 

Конструктивные отклики, предложения, замечания. 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Разработка: Александр (ака shar0504), Эдуард (ака Jet_son) 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 



Изменения в полной версии (UHSN): 
 

- Добавлены текстуры для ВПП появились следы от шасси 

- Изменен цвет покрытия ВПП, РД, перонов. Он стал более светлым и соответственно более 

реалистичным 

- По-новой сделаны некоторые постройки: пожарная часть на территории аэропорта, типовые 

дома. Добавлено здание поликлиники (пгт.Ноглики) 

- Переработаны и "облегчены" приводные огни с обеих торцов 

- Добавлена ILS к торцу 04 (на снимке со спутника она четко видна).  

- Исправлены некоторые неточности с объектами (поправлены пропорции зданий, в частности 

пожарной охраны) 

- Переделаны источники освещения. 

- Добавлены поселковые объекты (здание НГЭС, мост через р.Ноглинка) 

- В сценариях обоих аэропортов добавлены птицы, чтобы как-то "оживить" окружающую 

обстановку:) 

 

 

Что касается аэропорта Зональное, то здесь почти с нуля пришлось всё делать. В данном варианте 

он представлен настолько полно насколько получилось его реализовать. 

 

Добавлены все навигационные точки для полетов согласно схемам (инструкция по установке в 

папке «НАВ.ТОЧКИ САХАЛИНА») 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

 

Установка: 
1. Если была установлена бэта-версия с начало отключите её в библиотеке сценариев 

самого MFS2004, потом удалите все папки бэта-версий. 

2. Распаковать архив в любом удобном месте, после чего переместить все по своим 

папкам. 

3. Переместить с заменой .БГЛ-файлы (Оригиналы прилагаются) 

ST986130.bgl- Русла рек 

RR986130.bgl- Ж/д дороги 

RD986130.bgl- Авто/дороги 

HP986130.bgl- Полигоны водоемов 

HL986130.bgl- Береговые линии водоемов 

По пути: Х:\Program Files\Microsoft Games\Flight Simulator 9\Scenery\asia\scenery 

Где Х – буква диска 

4. Подключить папки в библиотеке сценариев MFS2004 по порядку: 

1- UHSO_UHSN_LC 

2- UHSO 

3- UHSN_Photo 

4- UHSN 

То есть папка "UHSO_UHSN_LC" должна быть ниже по списку в библеотеки сценариев 

сима. 

Перезапускаем сим и, как говорится, мягких посадок. 

Внимание для отображения огней города должен быть установлен эффект 

«анимированные дороги с Авсима автора «Jazz»» который с разрешения автора прилагается в 

архиве. 

 



 



 
 

 

 
 



 
 



 

 

 



 

 



 
 

 

 

 

 

 

 


